
チーム名 順位
BP 得点 距離順位 BP 得点 距離順位 BP 得点 距離順位 BP 得点 距離順位

BP 得点 距離順位 BP 得点 距離順位 BP 得点 距離順位 BP 得点 距離順位

BP 得点 距離順位 BP 得点 距離順位 BP 得点 距離順位 BP 得点 距離順位

BP 得点 距離順位 BP 得点 距離順位 BP 得点 距離順位 BP 得点 距離順位

ス ク エ ア ボ ッ チ ャ 得 点 表

合計（BP+得点） 合計（BP+得点） 合計（BP+得点） 合計（BP+得点）

令和　　　年　　　月　　　日

1 2 3 4 合計

        コート　第      試合

合計（BP+得点） 合計（BP+得点） 合計（BP+得点） 合計（BP+得点）

合計（BP+得点） 合計（BP+得点） 合計（BP+得点） 合計（BP+得点）

合計（BP+得点） 合計（BP+得点） 合計（BP+得点） 合計（BP+得点）



チーム名 順位

BP 得点

　　　２
距離順位

　　１
BP

　　　０
得点

　　　０
距離順位

　　４
BP 得点

　　　０
距離順位

　　３
BP 得点

　　　０
距離順位

　　２

Ａチーム

BP 得点

　　　０
距離順位

　　３
BP 得点

　　　０
距離順位

　　３
BP

　　　０
得点

　　　０
距離順位

　　２
BP 得点

　　　０
距離順位

　　４

Ｂチーム

BP 得点

　　　０
距離順位

　　２
BP 得点

　　　０
距離順位

　　２
BP 得点

　　　０
距離順位

　　４
BP 得点

　　　２
距離順位

　　１

Ｃチーム

BP

　　　０
得点

　　　０
距離順位

　　４
BP 得点

　　　２
距離順位

　　１
BP 得点

　　　１
距離順位

　　１
BP

　　　０
得点

　　　０
距離順位

　　３

Ｄチーム

ス ク エ ア ボ ッ チ ャ 得 点 表
年　　　月　　　日

１エンド ２エンド ３エンド ４エンド 合計

　　　コート　　　第　　　試合

６ ３
合計（BP+得点）

　　　　　　　３

合計（BP+得点）

　　　　　　　０

合計（BP+得点）

　　　　　　　２

合計（BP+得点）

　　　　　　　１

３ ４
合計（BP+得点）

　　　　　　　１

合計（BP+得点）

　　　　　　　１

合計（BP+得点）

　　　　　　　０

合計（BP+得点）

　　　　　　　１

７ １
合計（BP+得点）

　　　　　　　１

合計（BP+得点）

　　　　　　　２

合計（BP+得点）

　　　　　　　１

合計（BP+得点）

　　　　　　　３

６ ２
合計（BP+得点）

　　　　　　　０

合計（BP+得点）

　　　　　　　４

合計（BP+得点）

　　　　　　　２

合計（BP+得点）

　　　　　　　０

「ＢＰ（ボーナスポイント）」と「得点」の

合計を記入する。

それが、エンドの合計点。

エンド終了時ボールの位置で決定され

た得点を記入する。

ＢＰ＝ボーナスポイント

エンド中、ジャックボールにピッタリくっ

つくたびに、１点加点する。

くっついた回数を随時「正」の字で記入

する。

エンド終了時の距離順位を記入する。

４エンド終了時に同点となった場合、距

離順位の合計が少ないチームを勝者

とする。

それでも、差がない場合は、同点同士

のチームでタイブレーク「ファイナル

ショット制度」で順位を決定する。


